ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ   ЗАПИСКА
к интеллектуальной игре «Загадки мудреца»

Автор: Абрамова Ю.А., учитель математики МБОУ «СОШ №3» г. Пскова.
Название мероприятия: интеллектуальная игра.
Возрастная группа (класс): обучающиеся начальной школы, младших классов.

Аннотация: интеллектуальная игра «Загадки мудреца» может быть проведена как классный час, так и внеурочное мероприятие на одну из параллелей младших школьников. Игра может стать частью урока, посвященному русскому фольклору. Общее руководство игрой осуществляет ведущий (учитель).
Игру можно использовать в режиме индивидуальной или парной работы.
Игра сделана с помощью средств  Microsoft Office. Ограничений при использовании презентации нет. Презентация представлена в форме интерактивной интеллектуальной игры «Загадки мудреца» и содержит 20 русских загадок с ответами. Система гиперссылок и триггеров делает игру полностью интерактивной. Презентация содержит звуковые эффекты.
Результативность и целесообразность проведения интеллектуальной игры «Загадки мудреца» заключается в возможности использования обучающимися полученной информации в своих играх со сверстниками или домашних вечерах. 

 Перед началом игры папку AbramovaYA_Igra с Интеллектуальной игрой «Загадки мудреца» необходимо извлечь из архива AbramovaYA_Igra.zip на свой персональный компьютер.

Цель: способствовать интеллектуальному развитию обучающихся через приобщение к мудрости русского народа.
Задачи: 

- содействовать расширению кругозора обучающихся через разгадывание богатых выдумкой русских загадок;

- развивать у обучающихся коммуникативные умения и умение работать в группе;

- воспитывать уважение к русской культуре как к элементу общечеловеческой культуры.
Форма проведения: игра.
Оборудование: 

1. Презентация для проведения игры «Интеллектуальная игра «Загадки мудреца», ПК (ноутбук), мультимедийный проектор и экран для демонстрации презентации.

2. Организация мест для команд.

3. Лист ватмана в качестве бланка вписывания баллов командам и маркер или 20 жетонов.

Правила игры: 
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Играют две-три команды. 

·  Каждая команда по очереди бросает кубик. (     - кубик начинает-заканчивает движение при клике по нему.)
·  По количеству выпавших очков выбирается вопрос.

·  Если ответ верный, то команда получает 1 балл (жетон). 

·  Если ответ не верен, то команда теряет право хода. 

·  Ход передается той команде, которая ответила верно или следующей команде в порядке очереди. 

·  Если команда попала на поле:

       - команда проходит вперед по стрелке на следующее поле;


       - команде необходимо кликнуть по этому полю, чтобы узнать куда идти;


       - команда пропускает ход;

       - команда делает повторный ход.

·  Игра заканчивается, когда на все вопросы будет получен ответ.

·  Побеждает команда, у которой в конце игры окажется наибольшее количество баллов.
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